Sveét:

Valka. Valka je vzdycky stejn&imané vedli valky kWi bohatstvi acerstvym
otrokim. Spa#lsko vybudovalo své impérium diky své touze pa #ahovych Gzemich.
Hitler vybudoval ze zrieného NMmecka ekonomickou supervelmoc. Ale vallsiata paad
stejna. V 21. stoleti se vedly valky o zbytkyzitginych surovin. Ale tentokrat byla véé
korist zarove i jejimi zbrawmi. Ropa a uran. Kili témto zdrojim Cina obsadila Aljadku,
Amerrané anektovali Kanadu, Evropské spelestvi se rozpadlo na rozhadané, hésiese
narodni celky, usilujici o ovladnuti zbyvajicichzpmskych zdrj V roce 2077 se znovu
rozhaely plameny sitové valky. Ve dvou krutych hodinach g&wa planety prornila ve
spélenis¢ a z dusivého popela nuklearni zkazyata o misto na slunci bojovat nova
civiizace. Nemnoha rastlivaim se podélo dosahnout relativnino bezfie obrich
podzemnich Vauit*

( Fallout (1) intro )

Ve swté Fallouta, vladne chaos a bezpravi. Vrazda, kraalez,znasiléni je na
dennim p#éadku. Jist jsou zde i mista, kde se civilizag@st&ne vzchopila a jakési novodobé
zakony funguiji

PFibéh:

Nachazime sedéhde na #kdejSi hranici Kanady a USA. Zde se nachazi Vailt 6
ktery byl vyplern ndjezdem Supermutdint N4jezdniky. Poblizamo se nachéazelo
mirumilovné ngsto Ruintown. Toto rsto z&alo byt stale vice cilem najex&upermutari,
Najezdniki, ale i Divoctii, proto jeho obyvateléfali mnoho opateni. Mésto gejmenovali
na Forttown, bylo obehnano hradbou z virakit, pleciy, trosek dom a jinych \&ci
pouzitelnych na barikady, dale musi kazdy vsthmit povoleni na noSeni palné zbtan
nakonec také to ze zvolili cestovatele Mika Beermsssvého Starostu/Serifa a ten se zde
usadil. Ri najezdech, kterych je nefitarg se vSechny zZenygtl i starici presunou do
byvalého Vaultu 69, ktery bylipmenén na kryt uéeny pro tyto dely. Fi ndjezdu na Vault
69, bylo znéeno skoro vSechno jeho vybaveni, ale ¢#&Bse obyvatém Forttownu podélo
zprovoznit filtraci vzduchu a vody, proto ¥m st&i udrZzovat jen zasoby jidla.

Najezdnici, Mutanti a &tSi¢ast zdejSich Divodhse spaijili v Alianci Hizy a
nedaleko Forttownu zalozili velky tabor, odkudgaaji svoje najezdy. Tento tabor
pojmenovali Hell a stal se oponentninigtem Forttownu.V Hellu se da &ds i obchodovat,
ale méalo kdy se odtamtu@jaky takovy obchodnik vrati se zdravoiwka kdyZz musi to byt
opravdu tvd’ak, ktery na sobneda znat strach.

Aby toho vSeho nebylo malo, od valky byly zimy vZslyché a mirné, aledeaalo
snezit... Snih je samdejmeé vysoce radioaktivni, teploty klesaji velmi nizkonaoho
brahmin, geckoin ale i lidi jiz tomuto krutému giasi podlehlo, potravin je malo a Aliance
Hrizy ma mnoho hladovych kikk Jak vSe dopadne? To se uvidi...



Zakony Forttownu:

1) Nosit ve ndst jinou nez chladnou zhbiige povoleno
pouze &m jenz maji zbr@ové povoleni, z povoleni
vyplyva povinnost branit gsto v gipad napadeni.

2) Clenaim Aliance Hiizy je povolen vstup do #sta
pouze po prohledani a poté co odevzdaji vSechny
zbrare.

3) Neopravena stelba, bezivodné napadeni,
vyhrozovani zbrandi neopraviné ozbrojovani
(viz.1) a 2)) je pod trestem smrti zakazanéfipaut
pristizeni i poruSeni ma kazdy narok vykonani a
nasledné vyzvednuti odmy 10 zatek

4) Kradez je pod trestem smrti zakazanaiipark
pristizeni ma kazdy narok vykonani a nasledné
vyzvednuti odriny 5 zatek

5) Opilost, neozbrojena agresivita, péaii rvatky
ni¢eni ciziho majetkui jiné vytrznosti jsou zakadzané
pod trestem pokuty ve vysi dle pteSku (5 — 10
zatek)

4L Nepsana pravidla pro p feZiti v Hellu

fl

i,

1) F¥i obchodu si 2x zkontroluj zboZi!
2) Vzdy si kryj zadal!

3) Nikdy nikoho nespougjtz dohledu!
4) Hlidej si svoje zatky!

5) Nikomu z Hellu ne#!

¥



Pravidla pro boj:
Pro VSECHNY, a to bez vyjimky, plati po celou dobuPOVINNOST nosit BRYLE!!!

Boj z blizka:

- bojuje se zbratmi vyrobenymi ze teva, plastu, koberce, molitanu atd.,
které nesmi obsahovat kovosésti
—-+ - platny zdsah musi mit dost&tg nagah a nerdl by zranit (Brzdit
7 rany 1)
- pii boji z blizka jsou zakazar@rvené oblasti (viz. Obrazek Zasahové plochy)
- atok pssti, rukavici¢i boxerem vypada nasledaurNapahnete se jako kdyz chcete
protivnikovy vytlouct Zaludek Zla, ale rdna je v podstgien naznéena a psti se jen

dotknete protivnikovaita.

Strelba:

- stiili se airsoftovymi zbrami nebo vodnimi gtkacimi
- vystrelend munice se nesbira !!!

- v zim¢ nejsou povoleny zadné vodni zb¥an

Smrt/Vyiazeni
(Téiké)

Vyrazeni
< (Téiké)

. Ochromeni
(Lehké)

Neplati
(nic)



Zbroj: | Paet kryti: | Popis/imunity; vyhody:

Lehka 0 Guma, Kize, chranie, slabsi plechy, kovové degty ¢i Supiny
Bezezbrat 1, Vrhaci 1; do z&tku +5 zatek

Stredni 1 Plechy, platy, kevlar (nefistielna vesta - vzhled)
Bezezbra#t 2, Vrhaci 1, Chladné 1; do&ku +10 zatek

Teska 5 Energo-zbroj (Bkné¢ udilana kompletnéi ¢asti)
Bezezbraa 2, Vrhaci 2, Chladné 2,i®tné 1; do z&atku +15 zatek

Dovednosti:

- kazdy ma na zgtku 40 bod na rozdleni + 2 body zadast v

jednotlivych dilech

Stupei: | Body: Zbrarg:
0 0 (0) neumi pouZzivat
1 +4 (4) malé,lehké jednokni
2 +6 (10) stedni
3 +10 (20) velké,&zké,obourdani

Strelné zbran
- pouzivani airsoftovych zbrani; pistdli pusek2,
samopal a uta@nych pusel3 (rychlopalné)

Tézké zbran

- pouzivani airsoftovych zbrani a specialnich zbrani
(sttikaci, metaci papirové koule atd.); plamendniet
kulomet 2, granatomei a raketomei 3 (piimy zasah=smirt,
cca g2m=azké, cca @2m az 5m=lehké)

Energetické zbran

- pouzivani gikacich pistolil a puSek a3 (plazmovéi
laserové zbrat)

- tyto zbrag amputuji a ignoruji zbroj mimog&gkeé zbroje

Chladné zbrah
- pouzivani zbrani pro boj na blizko (noze, dyky Zky,
p&idla, trubky2, kopi, kladiva, baseballky, Superkladi®a

Boj bezezbra#
- boj holyma rukamai s boxerkamd. pouZiti boxei,
péstnich klini atd.2 a za pouziti Energepti 3

Vrhaci zbrag

- pouzivani vrhacich zbrani; ngkxameri 1, oS€pu 2,
granat 3 (primy zasah=smrt, cca g2mnzké, cca g2m az
5m=lehké)



Pyrotechnik

- pouzivani a deaktivace vybusnin vSeho druhu; iplest
dynamit, TNT atd.

- minimalni vybava Stipaci kleSa zapalov&a

Stupei: | Deaktivace:
0 Jako hazet minci doslova! Kazdy si hodi zedkem 1 ze|2
1 Lze deaktivovat/pouZit vybusninu s 1 granatem
2 Lze deaktivovat/pouZit i vybuSninu s 2 granaty
3 Lze deaktivovat/pouzit i vybuSninu se 3 granaty

Opravd

- oprava fiznych mechanisiy stroji i pristroji, k opraw
1 z&izeni je pateba 1 sotastka

- minimalni vybava Stipaci + normalni klegtopiipac
jedny kombinované + Sroubovak

Stupé: | Oprava:

0 P¥i pokusu o opravu se #aeni vice poSkodi

1 Lze opravit jednoduché mechanickéizani

2 Lze opravit i sloZifjSi stroje a motory a jiné #iaeni
3 Lze opravit i elektronicka #&eni a poitace

Hacking (nabouravani se dodiacu

- znalost nabouravani se docftacu a rizné figle jak
obejit zabezpmvaci systémy

- minimalni vybava klavesnice (si&kus kartonu s
kreslenymi tlditky, stara kldvesnice, kalkulea = PDA atd.)

Stupé. | Hacknuti:
0 Z paiitace se ziskaji informace se stépnutajenio
1 Z paitace se ziskaji i informace se st@pnutajenil
2 Z paitace se ziskaji i informace se st@pnutajeni2
3 Z paitace se ziskaji i informace se stépmutajeni3

Pakli

- odemykani klasickych i dozickych zamk

- minimalni vybava krouzek s alesp8 paklti (nag. z
dréatu)

Stupeai: | Odenteni:

0 Zlomi pakl§ a zasekne zamek

1 Odemkne dvie ¢i zamek slozitosti
2 Odemkne dvie ¢i zamek slozitostP
3 Odemkne dvie ¢i zamek slozitostB




Medik

- ovazani ran, Siti, ale i amputace &bl chorob

- minimalni vybava obvazyi pruh bilé latky (uvazuji se
na zragni)

Stupeai: | Lécba:
0 Nic nevyl&i
1 Vyléci lehké zratni i ochromenou katetinu
2 Vyléci i tezké zragni
3 Vyléci i amputovanou kafetinu a libovolnou nemoc

Ukréast
- loupeni a krddezZe vSeho mozného od lidi, aleblichodu

- probiha dotknutim na kradenygolnet a napgitani
pomalu do 3, potom oznami débhgmu, Ze mu&c krade a
potom si stihnou (kamen, @Zky, papir)
- je mozné okradat i redlra @i realném pistizeni teprve fejit na stihani, samazjme
minimalné po 3 sekundach
- celkova remiza znamena neéidp bez pistizeni, prohra jeffstizeni
Stupeai: | Okradani:
0 Jen realé
1 Uspch pi vyhraném 1 sthu z 1
2 Uspch @i vyhraném 1 sthu ze 2
3 Uspsch pi vyhraném 1 sthu ze 3

Lov

- v postapokalyptickém st se lovi zmutovanérprostlé
jeSerky zvané Geckoni, ktese jedi, ale hlawnse stahuiji z
kuze

- probiha tak, Ze htavleze do lesa arpdstira danou dobu
Ze reco lovi, zabijici po ni¢em stili a po uplynuti dané doby ziska dZzknebo 1 maso

Stupeéi: |Loveni:
0 Sice ulovi, ale neumi stadhnouiiZk
1 Za 10 min. ulovi a stahréi&naporcuje 1 geckona
2 Za 5 min. ulovi a stahn#& naporcuje 1 geckona
3 Za 3 min. ulovi a stdhn# naporcuje 1 geckona




Herni mechanismy

Jedy a nemoci a Radiace:

- pri otrdveni, nemoaii oz&eni se vdm zhorSuje zdravkazdych
X minut 1 lehké zranéni (3 lehké zraéni = vyfazeni, vice jak 3 =
smrt)

- zalezi na stupni (lehkyigtdni-€Zky) nemoci, jed@i mnozstvi
oz&eni kolik budetasovéa prodleva mezi zrammi

- odolnost prodluzuje dobu mezi ztguimi (25% = +1 minuta,
50% = +2 minuty; 100% = imunita

- Radiace- funguje, tak Ze vlezete-li do radioaktivniho gtaru
dostavate kazdou minutu X hipdz&eni, podle vySe zaneni

- vySi zamdeni zjistite na migt nebo vam bude jen oznameno kolik
bodi oz&eni jste ziskali

- radioaktivni prostor bude oz&en provazkem velmi nizko (skoro u
zeme ¢i dokonce bude jen leZet podél na zemi)

- vSe je pehledrt v tabulce

Stupei: Prodleva: | Nemoc (n&p: Jed (nap): MnoZstvi ozéeni:
lehké 5 min. Zapal plic Zkazené jidlo| do 10 Kod
stredni 3 min. Sifilis Radskorpioni do 50 hiod
téZké 1 min. Mor Float# 0 100 bod
SMRT!!! 15 sec. Ebola Kurare Nad 100 hind
Zkusenosti:

— kazdy zkuSenostni bod neboli 1XP je viggeden dovednostni bod
— za zabiti jiné postavy jsou 3XP
— za pouziti kazdé nebojové dovednosti 1XP

Penize a po €ateéni vybaveni:

- v postapokalyptickém st Fallouta se plati zatkami od piva, limonadi@ec vSeho
mozného (1 zatka = 1 peniz), veltasto se jintika ,Zedka“

- na za&atku kazdy dostane jednu chladnou abtal5 zatek + dalSi zatky za zbroj a
kostym

- potom si kazda postava za své peninéarokamzi¢ nakoupit dalSi zbrati jiné

vybaveni dle cen €eniku (ceny jsou jen orientai, pri hie budou ceny proémlivé
dle poptavky)



Véc: Vzhled: Prodej: Nakup:
Pistole Airsoft pistole 5 10
Puska/Brokovnice Airsoftova puska / brokovnice 12
Uto¢na pudka/Samopal Airsoftova elektricka puska / sahog 8 16
Plamenomet Nadoba s pumpou na pkgtna hmyz 10 20
Kulomet Airsoftovy elektricky kulomet 11 22
Raketomet/Granatomet Zkira gumou na vygtleni rakety" 12 25
Boxer/ Rstni klin Boxeri klin z mékkého materialu 2 3
Energogst Mekka rukavice kolem ruky,dkna 3 6
Nuz/Dyka/Obusek Mkcéena zbra ze deva/plastu/kobercs 2 5
Trubka/Péidlo/Hasak Mekcena zbra ze deva/plastu/kobercd 3 6
Kopi/Basebalka/Kladivo | Nkcéend zbra ze deva/plastu/kobercd 4 8
Energeticka pistole Vodniigkaci pistolka 10 21
Energeticka puska, mald Vodniikaci zbra stedni velikosti 12 24
Energeticka puska, velka Vodnfigaci zbra, velka 13 26
Kamen Papirova koule 1 2
Vrhaci miz Nz z koberce 2 4
Osep Velmi mekéena zbra ze deval/plastu 2 5
5 naboji 5 kulicek 2 5
Raketa/Granat Papir. koule v toal. tab 3 7
Baterie (1zasobnik) Voda 4 9
Baterie MKII (1zasobnik) Perliva voda 6 13
Obvaz Obvagzi pruh bilé latky 1 3
Léc.prasek Pytlik s prdSkem 1 3
Stimpak Injekce 3 7
Rad-X Bila tableta 4 9
Rad-Away Cervena tableta 4 9
Buffout Zelena tableta 3 7
Psycho Mala bila tableta 4 9
Mentat OranZova tableta 3 7
Jet Zluta tableta 3 7
Pivo Plechovka / Lahev 1 3
Koralka Lahev 2 5
Souastky z Vaultu Kulaté telefonni sluchatko 3 6
Geckoni Kize Kartonova ,kze" 2 4




Drogy a jiné medikam

enty:

jinak

se vylepSit? Pouzivej drogy a budes!

viN s

ZAavislost— po pouziti dané drogy si dite minci (zatko®) a
kdyz vam padne tolikrat zatka obrazkemidialk jste se stali
zavisli a pokukazdych 10 minutnepouzijete znova tu samou
drogu dostanetg lehkeé zraréni
pouzivate-li drogy &éhem boj&i v jiné vyhrocené situaci hazeni
provadijte klidn¢ az po skoteni takove akce, algipadnétas
pocitejte od doby pouZiti

Nazev: Vzhled: Winek: Zavislost:
Léc.prasek| Pytlik s praSkem Vylelehké zragni Neni
Stimpak | Injekce Pla vyléci Neni
Rad-X Bila tableta Na 10min. 50% odolnost na radiaci eniN
RadAway |Cervena tableta| Vyté 10 bod: radiace 3ze4
Buffout Zelend tableta Na 10min. zblizka za 2 (udimoje atd.)| 1 ze 2
Psycho Mala bila tableta Na 5 min. vydrzi 2x vice ran 2ze 3
Mentat Oranzova tableta Na 10mMedik, HackingaOprav& +1 |3 ze 3
Jet Zluta tableta Na 10miRakli¢, UkrastaPyrotechnik +1{ 1z 1
Pivo Realné / voda Na 15min. opilost + imunni ochroime 2ze3
Koralka Jen voda :-( Na 20min. silna opilost + imunriiromeni| 2 ze 3

Rasy / Frakce:

pozadavky, o

bzvla&tna kostym

frakci by se hodilo, aby byl na kostymu

kazdy hré si zvoli do které frakce pati jaka je jeho rasa
z toho mu budou plynout jisté vyhody, ale takén&ebudou kladeny

frakci je rekolik stadi si vybrat tu svou: Supermutanti, Bratrstvo Oceli
& Enklava, Ghoulové, Najezdnici & Divosi, obyvatéléultu & ostatni Lidé
kazda frakce ma §yznakci symbol a svoji barvu

barva je reprezentovana pozadim znaku &tk jeji tvar jakoz to symbol
toto rodové&i frakéni ozn&eni neni povinné, ale &kterych dosti hrdych naradi




g\irepMuMM‘ri

Popis:

- jiz pted valkou v mnoha vojenskychizzeni se provado mnoho pokus s iznymi
kmeny vitt a jako posledni byl vytwen F.E.V. (Forced Evolutionary Virus), ktery
mel pavodns slouzit ke zvySeni odolnosti proti biologickym abim, ale ral dost
vedlejSich dinki a mutaci

- hlavnimi byl obrovsky1st svaloveé i ostatnélini hmoty, sterilizace, snizeni intelektu o
30%, prodlouzenidku o 10%, zvySeni refléxa vibec vSech smysl

- aproto se tento vyzkum obratil 8ram k vytvdeni supervojaka

- dalSi vyzkum vytvél vylepSenou verzi ozri@vanou jako F.E.V. I

- diky tomuto vyzkumu se dekrajinou toulaji tito monstrézni tvorové

- jsou vysoci od 2,5 m do 3,5 m, vazi 260 az 35Qdjgph kiiZze je tvrda drsna, ma
Sedavou barvu se zelenym odstinem

Pozadavky:

- minimalni vyska hrée 175 cm

- zavaligjSi ¢i kulturistické postavy

- moZno i vycpat nohavice, rukavy abec celé obkgeni pro dodani ohromného
vzhledu

- tupost — FEV vir jim ale Upkhzlikvidoval inteligenci, proto jsou na tom jaka as
desetileté d&=> nutnost RP

- doporuiuji: oblicej nabarvit na SedozelenoéuSedou nebo khaki svétle hredou

Vyhody:
Houzevnatost
- Supermutant vydrzi 3x tolik adovek, tudiz 3 rany do trupu ho teprve zabiji a 3 rany
do kortetiny ji teprve vyadi
Odolnosti
- Jedy a nemoci 50%
- Radiace 25%
Dovednosti
- zdarma ziska 2. stupd ézkych zbrani 1. stupé Chladnych zbrani
- nemize se tit dovednostHacking, PyrotechnikaPakli¢, ale zato mize na zamky a
dvere pouzit dovedno®oj bezezbra# ¢i Chladné zbra@ stejnym zfisobem, akorat
hlasitji ;0)
- uceni dovednostDpravé@, Energetické zbrad a Medik ho stoji 2x tolik zkuSenosti



- Bratrstvo Oceli je techno-religidzni organizace sikny v gedvaléné US armétia
ve vladou podporovanychédeckych organizacich

- sestava &sSinou z potomik vojenskych dstojnik, vojaki a wdci a i s menSimi
piirastky rekrufi z pustin ma ze vSech povétgch lidi (mimo vaulty) asi nejblize ke
genetickycistémuclovéku

- ¢lenové Bratrstva mohou byt jen ti nejlepSi z nejlep... coz znamena, Ze jde o
opravdu malou organizaci

- nedostatek lidskych zdribjpvSem nahrazuji UZzasnym arzenalaedg po-valénych
technologii

- maji k dispozici laseroveé zbrérenergozbroje, chirurgicky implantovatelné
vylepSovaky organismu, bojové implantéty atd.

- jednotka Rytit Bratrstva je schopna bez probl&rnymazat z povrchu zemskeého celé
mesto

- Enklava byla po znteni ropné stanice (viz. konec hry Fallout Bppjena k Bratrstvu

- ¢lenové Enklavy jsou potomci lidi z vysokych viddmimrganizaci jako je FBI, CIA
atd.

Pozadavky:

- Energozbrogili Power Armor (klidreé z kartonu, jekordi ¢cehokoliv)
- RP - hrat kl@ase a hodného hocha, potirat zlaibaec veSkeré bezpravi

Vyhody:
Energozbroj
- viz. Zbroje
Odolnosti
- Jedy a nemoci 0%
- Radiace 0%
Dovednosti
- zdarma ziskd 1. stup&tirelnych, TéZkycha Energetickych zbrané Boje bezezbrah
- dovednostPyrotechnika Oprava* se i lépe (Y2 zkuSenosti)
- uceni dovednostiov ho stoji 2x tolik zkuSenosti



béhem valky padlo na zemi mnoho jadernych hlavicinayly poruSeny nadrze s
F.E.V. virem, a proto ti lidé co nezéet hned pi dopadu a vybuchu, byli nasletin
doslova spaleni radia¢i vyhladowli, ale pak u wtitého procenta lidi se Zala
vytvéret jakasi adaptace

obrovské mnoZstvi radioaktivity a F.E.V. viru veduchu zfisobili mnoho mutaci
nejprve to vypadalo jako nemoc z ¢di, ale pak dostalaike zeleny nadech a
svrastila se, vlasy updrti casté&ne vypadaly a takto vznikli tito dlouh@&ei mutanti
jejich sila je mensi jak lidskd, zato jejich ireled je mnohem vysibejSi a jsou
moudejSi (Ziji jiz dlouho — pamatuji valku), jsou tracmérg obratni, ale jinak jsou
jak ,normalni* lidé

nekteré verzedchto mutant maji v noci zéci kazi (nepotebuji ve tnd baterku ;0) )
velka WtSina z nich uznava tzv. Nuklearni ndbozenstvigetakladem je legenda o
nevybuchlé jaderné hlavici kterd dopadla do kostelen Astal stat i s hlavici uvriit
kde nyni pedstavuje modlu a oita

takZe ,Svata Hlavice s tebou it

Pozadavky:

Doporiuiji: oblicej a holé kusy &Ze nabarvit na zeleno (vSechny odstiny)

z naplasti atd. wdht visici kusy kize a izné nadory (vycpany kus obkni) atd.
obleteni potrhané, spiSe cary

nesmi Bhat

Vyhody:
Odolnosti

Jedy a nemoci 50%
Radiace 100%

Dovednosti

zdarma ziska 2. stupdedika
dovednostMedik, Pyrotechnik,Oprav& aHacking se &i I1épe (Y2 zkuSenosti)



2ored |

Popis:

- potomci lidi co, po odezmi hlavni viny radiace, vylezli z Vaiil@a jinych ukryti a
usadili se v pustih

- DivosSi zanechali zbytky civilizace za sebou &alazit z toho co jim pustina nabidne,
n¢jakou tu brahminu, psa, sem tagta vypsstuji, dokonce &které kmenydchto lidi
jsou lidozrave

- N4jezdnicijsou zase ti co se snazi zuZitkovat vSe co sepiigdzhozi civilizace fed
valkou a z toho vyrabiizné nastroje, ale hlagrzbrarg a zbroje, s jejichz pomoci
piepadavaji jednotlivce, karavanygsta ale i Vaulty a alas se biji i mezi sebou

Pozadavky:

- DivoSi spde odni, pomalovanésto, zbrark hlavre kopi, oSépy, noze, kameny, kyje

- Najezdniciobleieni Punkového stylu, hodkoZeného obkeni, roztrhané dziny, ale i
kusy zbroji z plech a pletiv, ozbrojeni skoréimkoliv: trubkami, péidly, boxery, ale
i sttelnymi zbragmi

Vyhody:
Odolnosti
- Jedy a nemoci 25%
- Radiace 0
Dovednosti
Divosi
- zdarma ziska 2. stup@®oje bezezbrad Vrhacich zbraniChladnych zbrania Lov
- uceni dovednostDpravé@, Pyrotechnik,Energetické zbrad, Hacking a Pakli¢ ho
stoji 2x tolik zkuSenosti
Najezdnici
- zdarma ziskd 1.stup&tielnych zbrani, Boje bezezbrédma Chladnych zbrani
- dovednostPakli¢, PyrotechnikaVrhaci Zbrané se @i Iépe (Y2 zkuSenosti)
- uceni dovednostDpravé’, Energetické zbra#haHacking ho stoji 2x tolik zkuSenosti



alysratelé Vaultu
& ostatni lidé

Popis:

- obyvatelé Vaultujsou ti jenz ndli to Stesti a nalezli Bhem valky Gtgist¢ ve Vaultu a
jejich potomci

- na sols nosi modrou kombinézu, jenz ma na zadgslo, které nalezi jejich Vaultu,
jsou relativné inteligentni a vyznaji se v mnoklideckych odutvich

- ostatni Lidé to jsou ti co vylezli z Vaultu jizied mnoha lety a také potoméchto
ex-Vautaka, kteri pokladaji zdkladni kameny nové civilizace a zd&Javesnice a
mesta, snazi se¢ptovat obili, brambory a kukigi, chovaji brahminy adbec Ziji jak
se da

Pozadavky:

- obyvatelé Vaultu - Vaultovska kombinéza (napmodra teplakova souprava + trochu
prace k vytvéeni s¥étlych nejlépe Zlutych pruhacisla na zadech kduse Savem nebo
nasit z latky)

- na kombinéze rize poté byt i zbroj

- ostatni Lidé — jejich obl€eni je naprosto nezavislé a libovolné, jedinou pimthou
je, aby bylo postapokalyptické (otrhané, starénté, Spinavé atd.)

Vyhody:
Odolnosti
- Jedy a nemoci 0%
- Radiace 0%
Dovednosti
obyvatelé Vaultu
- zdarma ziska 1. stupélackingu, Oprav&e, Medika
- dovednostMedik, Pyrotechnik,Opravé* aHacking se @i lépe (Y2 zkuSenosti)
- uc¢eni dovednostiov ho stoji 2x tolik zkuSenosti
ostatni Lidé
- zdarma ziskd 1.stup&tielnych zbrani, Boje bezezbranChladnych zbrana Lov
- uceni dovednostPyrotechnik,Energetické zbra# aHacking ho stoji 2x tolik
zkuSenosti



Hraésky list:

Jméno:

Frakce/Rasa:

Odolnosti Jedy &_ Radiace:
Nemoc:

ZkuSenosti

Dovednosti: Strelné zbrag

Pyrotechnik Bzké zbran

Oprav& Energet. zbrah

Hacking Chladné zbran

Medik Boj bezezbrah

Paklic Vrhaci zbrag

Ukrast Lov




