Svét:

Vélka. Valka je vzdycky stejn&Rimané vedli valky ki bohatstvi acerstvym
otrokim. Spaglsko vybudovalo své impérium diky své touze pa #lahovych Gzemich.
Hitler vybudoval ze zrieného Nmecka ekonomickou supervelmoc. Ale vélisiata poad
stejna. V 21. stoleti se vedly valky o zbytkyzitginych surovin. Ale tentokrat byla véabé
korist zaroves i jejimi zbrami. Ropa a uran. Kiti témto zdrojim Cina obsadila Aljasku,
Amerrané anektovali Kanadu, Evropské spelestvi se rozpadlo na rozhadané, hésiese
narodni celky, usilujici o ovladnuti zbyvajicichzpmskych zdrj V roce 2077 se znovu
rozhoely plameny sitové valky. Ve dvou krutych hodinach g&iwma planety prownila ve
spélenis¢ a z dusivého popela nuklearni zkdzyata o misto na slunci bojovat nova
civiizace. Nemnoha rastlivaim se podélo dosahnout relativniho bezfie obrich
podzemnich Vauit*

( Fallout (1) intro )

Ve swt¢ Fallouta, viadne chaos a bezpravi. Vrazda, kréaez,znasilgni je na
dennim peadku. Jist jsou zde i mista, kde se civilizag@st&né vzchopila a jakési novodobé
zakony funguiji, ale g této hry se neodehrava na takovém #ist

Nachazime sedkde na gkdejSi hranici Kanady a USA. Zde se nachéazi Vié&slo
69, ktery se pravotewel. Jeho obyvatelé vychazi ven, #jif, Ze s¥t se jiZ vzpamatovava.
Pobliz Vaultu 69 vyrostla mensi osada na ruinagstan které séikd Ruintown. Tato osada
se sestava z lidskych obyvatel a gliotuintown jecasto cilem vaknych vyprav
Supermutarit i Ndjezdniki, nekdy se dokonce iiptakoveé vypra¥ spoji. Déle je zde osada
divochi, kteri se oldas takeé fidaji k najezdu. Ale vSe se zmilo od té doby, kdy se v kraji
objevilo Bratrstvo Oceli & Enklava. ZaloZili zde toa z&kladnu a vygnou za gjake ty
potraviny a jiné zdroje ochiiaji me¢sto a funguji jako policie/vojsko/hdsiprost spravni
hoSi co vZdy porizou. A jak se Bratrstvo Oceli spojilo s Enklavou? sk stalo po zdéni
ropné stanice (sidla Enklavy) zbylé roztrouSenégéds Enklavy a jejich ostatni Biaeni se
ve strachu ze zéeni @ipojili k Bratrstvu.

Jak se situace vyvine potom co se tgawvy Vault se teprve uvidi.

Rasy / Frakce:

kazdy hré si zvoli do které frakce pati jaka je jeho rasa

-z toho mu budou plynout jisté vyhody, ale takén&gebudou kladeny
pozadavky, obzvla&ina kostym

- frakci je rekolik st&di si vybrat tu svou: Supermutanti, Bratrstvo Oceli
& Enklava, Ghoulové, Néjezdnici & Divosi, obyvatéléultu & ostatni Lidé

- kazda frakce ma syznak¢i symbol a svoji barvu

- barva je reprezentovana pozadim znaku &tejjeji tvar jakoz to symbol

- tyto rodove&i frakéni ozng&eni neni povinné, ale wkterych dosti hrdych naradi
frakci by se hodilo, aby byl na kostymu




Pravidla pro boj:

Boj z blizka:

- bojuje se zbrammi vyrobenymi ze tkva, plastu, koberce, molitanu
atd., které nesmi obsahovat kovaasti

- platny zasah musi mit dostatg nagah a nerdl by zranit (Brzdit
rany !l

- utok pesti, rukavicici boxerem vypada nasledaurNaprahnete se
jako kdyz chcete protivnikovy vytlouct Zaludekéiat ale rana je
v podstat jen naznéena a psti se jen dotknete protivnikovdd.

Strelba:

- sfili se airsoftovymi zbrami (manualnimi)

- vystrelena munice se nesbira !!!

- kazdy hré je povinen nosit ochranné bryle

-z pumpovacich #kacich pistoli se #&ti jen kratkymi davkami

Zasahoveé plochy:



Herni mechanismy

Penize:

- v postapokalyptickém gt Fallouta se plati zatkami od piva, limonadidec vieho
mozného (1 zatka = 1 peniz)

Jedy a nemoci a Radiace:

pri otravenici nemocici oz&eni se vdm zhorSuje zdravkazdych X
minut 1 lehké zraréni (3 lehké zraéni = vyfazeni, vice jak 3 = smrt)
zélezi na nemoci, vysi jedimnoZzstvi oz#eni kolik budetasova
prodleva mezi zramimi (5 min. lehka, 3 min. stedni a 1 min.
téZka nemoc, jedi ozéreni)

odolnost prodluzuje dobu mezi zéammi (25% = +1 minuta, 50% =
+2 minuty; 100% = imunita

Radiace- funguje, tak Ze vlezete-li do radioaktivniho gtaru
dostavate kazdou minutu X hibdz&eni, podle vySe zaneni (ehké
4 body, s¥edni 8 bodi a téZké 12 bodi za minutu)

radioaktivni prostor bude ozten provazkem velmi nizko (skoro u
zen® ¢i dokonce bude jen lezet podél na zemi)

mnozstvi ozéeni se dli podle p@&tu bodi oz&eni:

MnozZstvi ozéeni: | Stupé oz&eni:
do 10 bod lehké
do 50 bod stredni
0 100 bod tezké
Nad 100 bod SMRT!!!

Drogy a jiné medikamenty:

jinak se vylepsit? Pouzivej drogy a budes!

ZA4vislost— po pouziti dané drogy si tiite minci (zatko®) a kdyz
vam padne tolikrat zatka obrazkemidtk jste se stali zavisli a
pokudkazdych 10 minutnepouZzijete znova tu samou drogu
dostanetd lehké zrargéni

pouzivate-li drogy &hem bojeti v jiné vyhrocené situaci hazeni
provadite klidn¢ az po skoteni takove akce, algipadnétas
pccitejte od doby pouZiti

Nazev: Vzhled: Jinek: Zavislost:
Léc.prasSek Pytlik s praSkem | Vylé lehké zragni Neni
Stimpak | Injekce Pkavyléci Neni
Rad-X Bila tableta Na 10min. 50% odolnost na radiac Neni
RadAway | Cervena tableta Vyt#é 10 bodi radiace 3ze4
Buffout Zelena tableta Na 10min. zblizka za 2 (@bizbroje atd.) | 1ze 2
Psycho Mala bila tabletal Na 5 min. vydrzi 2x viae r 2ze3
Mentat Oranzova tableta Na 10mMedik, HackingaOprava +1 |3 ze 3
Jet Zluta tableta Na 10miRakli¢, UkrastaPyrotechnik +1 |1z 1




g\lPEPMUTANTI

Popis:

- jiz pred valkou v mnoha vojenskychizzeni se provatio mnoho pokus s tiznymi
kmeny viit a jako posledni byl vytwen F.E.V. (Forced Evolutionary Virus), ktery
mél pavodnre slouzit ke zvySeni odolnosti proti biologickym ahfm, ale nl dost
vedlejSich dinka a mutaci

- hlavnimi byl obrovskyirst svalové i ostatnélni hmoty, sterilizace, sniZzeni intelektu o
30%, prodlouzenidku o 10%, zvySeni refléixa vibec vSech smysl

- aproto se tento vyzkum obratil sram k vytvdeni supervojaka

- dalSi vyzkum vytvdl vylepSenou verzi ozri@vanou jako F.E.V. Il

- diky tomuto vyzkumu se dekrajinou toulaji tito monstrézni tvorové

- Jjsou vysoci od 2,5 m do 3,5 m, vazi 260 az 35Qéjgh kiZe je tvrda drsna, ma
Sedavou barvu se zelenym odstinem

Pozadavky:

- minimalni vySka hrée 175 cm

- zavaligjSi ¢i kulturistické postavy

- mozno i vycpat nohavice, rukavy abec celé obkeni pro dodani ohromného
vzhledu

- oblicej nabarvit na Sedozelenéusedou nebo khaki svétle hredou

- tupost — FEV vir jim ale upkzlikvidoval inteligenci, proto jsou na tom jake-5L0-ti
leté dit => nutnost RP

Vyhody:
Houzevnatost
- Supermutant vydrzi 3x tolik atlovek, tudis 3 rany do trupu ho teprve zabiji a 3 rany
do kortetiny ji teprve vyadi
Odolnosti
- Jedy a nemoci 50%
- Radiace 25%
Dovednosti
- zdarma ziska 2. stupd@ézkych zbranj 1. stupé Chladnych zbrani
- nenuze se tit dovednostHacking, PyrotechnikaPakli¢, ale zato mize na zamky a
dvee pouzit dovedno®foj bezezbra# ¢i Chladné zbra@ stejnym zgisobem, akorat
hlasigji ;0)
- weni dovednostDpravé’, Energetické zbrad aMedik ho stoji 2x tolik zkuSenosti



- Bratrstvo Oceli je techno-religidzni organizace st&oy v fedvaléné US armégla
ve vladou podporovanycheédeckych organizacich

- sestava&tSinou z potomi vojenskych dstojnikii, vojaki a wdai a i s menSimi
prirastky rekrufi z pustin ma ze vSech povétgch lidi (mimo vaulty) asi nejblize ke
genetickycistémucloveku

- ¢lenové Bratrstva mohou byt jen ti nejlepsi z nejlep... coZ znamena, ze jde o
opravdu malou organizaci

- nedostatek lidskych zdiiopvSem nahrazuji Uzasnym arzenaleedp po-valénych
technologii

- maiji k dispozici laserové zbrgrenergozbroje, chirurgicky implantovatelné
vylepSovéky organismu, bojové implantaty atd

- jednotka Ryfit Bratrstva je schopna bez probi&wymazat z povrchu zemského celé
mésto

- Enklava, jak jiz bylofeceno, byla po z&eni ropné staniceripojena k Bratrstvu

- ¢lenové Enklavy jsou potomci lidi z vysokych vliddmimrganizaci jako je FBI, CIA
atd.

Pozadavky:

- Energozbrofili Power Armor (klidreé z kartonu, jekorgi ¢ehokoliv)
- RP - hréat kl&#ase a hodnyho hocha, potirat zloi@dec veskeré bezpravi

Vyhody:
Energozbroj
- Viz. Zbroje
Odolnosti
- Jedy a nemoci 0%
- Radiace 0%
Dovednosti
- zdarma ziska 1. stup&tielnych, TéZzkycha Energetickych zbrana Boje bezezbrah
- dovednostPyrotechnika Opravé: se i lépe (Y2 zkuSenosti)
- weeni dovednostiov ho stoji 2x tolik zkuSenosti



- b&hem valky padlo na zemi mnoho jadernych hlavicjaayly poruSeny nadrze
s F.E.V. virem, a proto ti lidé co nezgh hned pi dopadu a vybuchu, byli nasletin
doslova spaleni radia¢i vyhladowli, ale pak u utitého procenta lidi se Zala
vytvéret jakasi adaptace

- obrovské mnozstvi radioaktivity a F.E.V. viruwaduchu zfsobili mnoho mutaci

- nejprve to vypadalo jako nemoc z &di, ale pak dostalaike zeleny nadech a
svrastila se, vlasy Upiti ¢ast&né vypadaly a takto vznikli tito dlouh@ei mutanti

- jejich sila je menSi jak lidskda, zato jejich iletd je mnohem vysfejSi a jsou
jak ,normalni“ lidé

- nékteré verzedchto mutani maji v noci zéici kazi (nepotebuji ve tnd baterku ;0) )

- velka tSina z nich uznava tzv. Nuklearni nabozenstvipietakladem je legenda o
nevybuchlé jaderné hlavici ktera dopadla do kosadkn #istal stat i s hlavici uvriit
kde nyni pedstavuje modlu a okta

- takZe ,Svata Hlavice s tebou ket

Pozadavky:

- oblicej a holé kusy &ze nabarvit na zeleno (vSechny odstiny)
-z naplasti atd. wthat visici kusy kze a tizné nadory (vycpany kus obkni) atd.
- obleteni potrhané, spiSe céary

Vyhody:
Odolnosti
- Jedy a nemoci 50%
- Radiace 100%
Dovednosti
- zdarma ziska 2. stupdledika
- dovednostMedik, Pyrotechnik,Oprav& aHacking se @i lépe (Y2 zkuSenosti)
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- potomci lidi co, po odezni hlavni viny radiace, vylezli z Vauilia jinych Ukryti a
usadili se v pustih

- DivoSi zanechali zbytky civilizace za sebou &alazZit z toho co jim pustina nabidne,
n¢jakou tu brahminu, psa, sem tagtao vypestuji, dokonce &které kmenydchto lidi
jsou lidozravé

- Najezdnicijsou zase ti co se snazi zuzitkovat vSe co sepiiddzhozi civilizace f@d
valkou a z toho vyrabiizné néstroje, ale hlagrzbrart a zbroje, s jejichz pomoci
piepadavaji jednotlivce, karavanyg¢sia ale i Vaulty a alas se biji i mezi sebou

Pozadavky:
- DivoSi spde odni, pomalovanésto, zbrar hlavre kopi, oS¥py, noze, kameny, kyje
- Najezdniciobleeni Punkového stylu, hodikoZzeného obteeni, roztrhané dziny, ale i
kusy zbroji z plech a pletiv, ozbrojeni skordimkoliv: trubkami, péidly, boxery, ale
i strelnymi pistolemi a puskami

Vyhody:
Odolnosti
- Jedy a nemoci 25%
- Radiace 0
Dovednosti
Divosi
- zdarma ziska 2. stup®oje bezezbra# Vrhacich zbraniChladnych zbranfaLov
- weni dovednostOpravé, Pyrotechnik,Energetické zbrad, Hacking aPakli¢ ho
stoji 2x tolik zkuSenosti
Najezdnici
- zdarma ziska 1.stup&telnych zbrani, Boje bezezbréda Chladnych zbrani
- dovednostPakli¢, PyrotechnikaVrhaci Zbraré se i lépe (Y2 zkuSenosti)
- uceni dovednos®Opravé’, Energetické zbra#haHacking ho stoji 2x tolik zkuSenosti



- obyvatelé Vaultujsou ti jenz ndli to Ststi a nalezli Bhem valky Gtgisté ve Vaultu a
jejich potomci

- nasob nosi modrou kombinézu, jenz méa na zaddslo, které nal& jejich Vaultu,
jsou relativné inteligentni a vyznaji se v mnokdeckych odutvich

- ostatni Lidé to jsou ti co vylezli z Vaultu jiZ f&d mnoha lety a také potoméchto
ex-Vaukaka, ktei pokladaji zakladni kameny nové civilizace a zd&javesnice a
mésta, snazi seéptovat obili, brambory a kukigi, chovaji brahminy adbec Ziji jak
se da

Pozadavky:

- obyvatelé Vaultu - Vaultovska kombinéza (napmodra teplakova souprava + trochu
prace se Savefh nasitcislo a pruhy ze Zluté latky)

- na kombinéze fiZe poté byt i zbroj

- ostatni Lidé — jejich obl€eni je naprosto nezavislé a libovolné, jedinou pimthou
je, aby bylo postapokalyptické (otrhané, staréntg, Spinavé)

Vyhody:
Odolnosti
- Jedy a nemoci 0%
- Radiace 0%
Dovednosti
obyvatelé Vaultu
- zdarma ziska 1. stupélackingu, Oprav&e, Medika
- dovednostMedik, Pyrotechnik,Oprava aHacking se «&i lépe (¥ zkuSenosti)
- weeni dovednostiov ho stoji 2x tolik zkuSenosti
ostatni Lidé
- zdarma ziska 1.stup&telnych zbrani, Boje bezezbrdnChladnych zbranaLov
- uceni dovednostPyrotechnik,Energetické zbrad a Hacking ho stoji 2x tolik
zkuSenosti



Zbroje:

Paet kryti:| Popis/imunity:
1 Guma, kize, chranie (hokej, rugby atd.), vrstva hagkoberec
Bezezbraa 1, Vrhaci 1
Stredni 5 Slabsi plechy (nd@pz plechovek), kovové deskiy ¢i Supiny
Bezezbrat 1, Vrhaci 1, Chladné 1
Y14 Bezezbrad 1, Plechy, platy, kevlar
Tezka 3 Bezezbra& 2, Vrhaci 1, Chladné 1
Enerao-zbroi 4 Pekne udkélana kompletnéi casti Energo-zbroje
9 ) Bezezbrat 2, Vrhaci 2, Chladné 2, i®tné 1
Dovednosti:

- kazdy ma na zatku 30 bod na rozdleni

Stupe: | Body: Zbrag:
0 0 (0) neumi pouZzivat
1 +4 (4) malé,lehké,jedna¥ni
2 +6 (10) stedni
3 +10 (20) velké &ke,obourdani

Strelné zbran
- pouZzivani airsoftovych zbrani (pistdlepusky2,
samopalyd)

Tezké zbra#

- pouzivani airsoftovych zbrani (kulomety ha@d60
atdl ¢i 2) a dalSich speciélnich zbraéh(nag.
raketomet/granatomet — trubka, uvrguma a vrha
papirové koule)

Energetické zbran

- pouzivani gtkacich pistolil a pusek a3 (plazmové
Ci laserové zbrah=> nepgita se zbroj(mimo
Energozbroje)

Chladné zbran

- pouZzivani zbrani pro boj na blizko (noze, dykygity
1, p&idla, trubky?2, kopi, kladiva, baseballky,
Superkladivad)

Boj bezezbrah
- boj holyma rukamadi s rukavicemil pouZziti boxei,
péstnich klink atd.2 a za pouziti Energeépti 3

Vrhaci zbrag
- pouZzivani vrhacich zbrani (noze, kamé&ngstpy 2,
granaty3)




Pyrotechnik
- pouzivani a deaktivace vybusnin
- minimalni vybava Stipaci klest

Stupei: | Deaktivace:

Jako hazet minci ;0)

Lze deaktivovat jednoduchou vybusSninu (2 draty)

0

1

2 Lze deaktivovat i slo&ijSi vybusninu (3 draty)

3 Lze deaktivovat i nejsloZsi vybusninu (4 draty)

Oprav&
- oprava tiznych mechanisii stroji i pristroja,
k oprav 1 zd&izeni je pateba 1 sotAstka
- minimalni vybava Stipaci + normalni kiegopipadc
jedny kombinované + Sroubovak

Stupeéi: | Oprava:

P pokusu o opravu se #iaeni vice poSkodi

Lze opravit jednoduché mechanickéizeni

Lze opravit i sloZi§jSi stroje a motory a jiné zaeni
Lze opravit i elektronicka ¥&eni a poitace

WIN|IFLO

Hacking (nabouravani se dogact
- znalost nabouravani se dotfiecu a rizné figle jak
obejit zabezpmvaci systémy
- minimalni vybava klavesnice (klidn jen kus kartonu
s namalovanymi tlstky ¢i stara klavesnice,

kalkulatka = PDA atd.)
Stupei: | Hacknuti:
0 Z paitace se ziskaji ,zelené" informace
Z paitace se ziskaji i ,zluté" informace
Z paitace se ziskaji i ,oranZové" informace
Z paitace se ziskaji igervené” informace

WIN|F-

Medik
- ovazani ran, Siti, ale i amputace &blke chorob
- minimalni vybava obvazyij pruh bilé latky (uvazuji
se na zraini)

Stupei: |Lécba:

0 Nic nevyl&i

Vyléci zrarénou korgetinu

1
2 Vyléci t&zké zragni (na trupu)
3 Vyléci i amputovanou karetinu a libovolnou nemoc




Paklic
- odemykani klasickych i dozickych zamk
- minimalni vybava krouzek s alesp8 paklti (nap. z
dratu)

Stupea: | Odengeni:

0 Zlomi paklé a zasekne zamek

1 Odemkne dve ¢i zamek slozitosti
2 Odemkne dve ¢i zamek slozitost?
3 Odemkne dve ¢i zamek slozitostB

Ukréast

- loupeni a kradeze vSeho mozného od lidi, ale i
z obchodu atd.

- probih& dotknutim na kradenygplnet a napditani
pomalu do 3, potom oznami dotgmu, Ze mu&c krade a
potom si stihnou (kamen, @Zky, papir)

- je mozné okradat i redra @i redlném pistizeni teprve fejit na stihani, samazjme
minimalré po 3 sekundach

- celkova remiza znamena neédpbez pistiZzeni, prohra jeffstizeni

Stupei: | Okradani:

0 Jen redlé

1 | Uspch pi vyhraném 1 sthu z 1

2 | Uspch pi vyhraném 1 sthu ze 2

3 | Uspch pi vyhraném 1 sthu ze 3

Lov
- v postapokalyptickém st se lovi zmutovane
pierostlé jedtrky zvané Geckoni, kiése jedi, ale
hlavre se stahuji ziZe
- probiha tak, Zze ht&/leze do lesa afpdstira danou
dobu Ze #co lovi, zabijici po né¢em stili a po uplynuti dané doby ziska 17k
Stupei: | Loveni:
0 Sice ulovi, ale neumi stadhnouiizk
Za 10 min. ulovi a stahne 1 geckona
Za 5 min. ulovi a stahne 1 geckona
Za 3 min. ulovi a stahne 1 geckona

WIN|F-




Hracésky list:

Jméno:

Frakce/Rasa:

Odolnosti Jedy: Radiace
ZkusSenosti

Dovednosti: Stielné zbran
Pyrotechnik TZzké zbran
Oprav& Energet. zbrah
Hacking Chladné zbran
Medik Boj bezezbran
Pakli Vrhaci zbras
Ukrast Lov




